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EXTRACTO DE LA PROGRAMACION DIDACTICA CURSO 2023/24

DEPARTAMENTO DE MATEMATICAS

SALIDA

MATERIA: MATEMATICAS II NIVEL: 2°BACHILLERATO

1. Aspectos generales de la evaluacion.

Para valorar el proceso de aprendizaje del alumnado se realizardn dos sesiones de seguimiento
a lo largo del curso, ademas de la evaluacion inicial y la evaluacidon ordinaria o final.

Se tendrdn en consideracidn los criterios y procedimientos de evaluacidn, asi como los criterios
de calificacién incluidos en las programaciones didacticas.

2. Instrumentos y procedimientos de evaluacion.

El profesorado llevard a cabo la evaluacidn del alumnado, preferentemente, a través de la
observaciéon continuada de la evolucion del proceso de aprendizaje de cada alumno o alumna en
relacidén con los criterios de evaluacién y el grado de desarrollo de las competencias especificas de
la materia.

Para la evaluaciéon del alumnado se utilizardn diferentes instrumentos, tales como:

1. Pruebas objetivas de conocimiento, que contendran cuestiones tedricas y practicas que
permitan valorar el dominio de los saberes bdsicos y de los procedimientos de trabajo
intelectual desarrollados en las unidades objeto de la prueba.

2. Actividades, ejercicios y practicas resueltos de forma individual.
3. Trabajos e informes realizados de forma individual o en equipo.

4. Registro de observacién de la participacion en clase (preguntar dudas, establecer ideas y
argumentos, correccién de tareas o exposiciones de trabajos realizados individualmente o en

grupo).

Copiar en una prueba de evaluacion se considera una falta grave. En caso de que el
profesorado tenga sospechas de que un alumno o alumna ha cometido alguna irregularidad (copias,
plagios, etc.), o ha ayudado a un compafiero a copiar, anulara ese instrumento, debiendo el alumno
o la alumna repetirlo a lo largo del curso, o realizar otro establecido por el profesor o profesora
responsable de la materia.

Cuando el alumnado no acuda a alguna prueba evaluable por ausencia justificada o
injustificada, los criterios contenidos en esa prueba seran evaluados a lo largo del curso. El
profesorado no tendra obligacion de repetir la prueba, pudiendo utilizar cualquier otro instrumento
de evaluacién. Con caracter general, las pruebas de las convocatorias extraordinarias no podran ser
repetidas.
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3. Criterios de evaluacion.
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Saberes Basicos

Criterios de Evaluacion

MATE.2.A.1.1 Adicién y producto de vectores y matrices: interpretacion,
comprension y uso adecuado de las propiedades. Potencia de una matriz:
calculo de la potencia de una matriz en situaciones ciclicas. Calculo de
determinantes de orden no superior a 4 mediante la regla de Sarrus y el uso
de las propiedades. Célculo de la inversa de una matriz cuadrada mediante
determinantes. Producto escalar de dos vectores en el espacio: definicion,
propiedades y aplicaciones. Producto vectorial de dos vectores en el
espacio: definicion, propiedades y aplicaciones. Producto mixto de tres
vectores en el espacio: definicion, propiedades y aplicaciones.

MATE.2.B.1.1 Resolucion de problemas que impliquen medidas de longitud,
superficie o volumen en un sistema de coordenadas cartesianas.
Planteamiento y resolucion de problemas de geometria afin relacionados
con la incidencia, el paralelismo y la ortogonalidad de rectas y planos en el
espacio tridimensional. Planteamiento y resolucion de problemas de
geometria métrica relacionados con la medida de angulos entre rectas y
planos y la medida de distancias entre puntos, rectas y planos

MATE.2.B.1.3 Técnicas elementales para el calculo de primitivas. Aplicacion
al célculo de areas.

MATE.2.C.3.2 Modelos matematicos (geométricos, algebraicos...) para
resolver problemas en el espacio. Conexiones con otras disciplinas y areas
de interés.

MATE.2.C.3.4 Modelizacién de la posicion y el movimiento de un objeto en
el espacio utilizando vectores.

1.1 Manejar diferentes estrategias y herramientas, incluidas las digitales,
gue modelizan y resuelven problemas de la vida cotidiana y de la ciencia 'y
tecnologia, seleccionando las mas adecuadas segun su eficiencia.
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Criterios de Evaluacion

MATE.2.D.2.2 Sistemas de ecuaciones: modelizacidon de situaciones en
diversos contextos.

MATE.2.E.2.2 Modelizacién de fenémenos estocdsticos mediante las
distribuciones de probabilidad binomial y normal. Calculo de probabilidades
asociadas mediante herramientas tecnoldgicas. Distribucidén binomial:
definicidn, parametros y calculo de probabilidades en casos en que los
numeros combinatorios implicados sean sencillos. Distribucién normal:
definicidn, parametros y calculo de probabilidades usando la tabla de la
distribucidon normal estandar. Aproximacion de la binomial a la normal.
Correcciones de Yates. Resolucién de problemas que requieran de estos
modelos de probabilidad en situaciones de contexto real o en contextos
cientificos y tecnoldgicos.

MATE.2.A.1.2 Estrategias para operar con nimeros reales, vectores y
matrices: célculo mental o escrito en los casos sencillos y con herramientas
tecnoldgicas en los casos mas complicados

MATE.2.A.2 Relaciones. Conjuntos de vectores y matrices: estructura,
comprension y propiedades.

MATE.2.C.1.2 Resoluciéon de problemas relativos a objetos geométricos en
el espacio representados con coordenadas cartesianas.

MATE.2.D.2.3 Técnicas y uso de matrices para, al menos, modelizar
situaciones en las que aparezcan sistemas de ecuaciones lineales o grafos.
Utilizacidn de las matrices para representar datos estructurados y
situaciones de contexto real.

1.2 Obtener todas las posibles soluciones matematicas de problemas de la
vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologia, usando la estrategia de
resolucién mas apropiada y describiendo el procedimiento utilizado.
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Criterios de Evaluacion

MATE.2.D.3.2 Resolucién de sistemas de ecuaciones en diferentes
contextos. Resolucion de ecuaciones matriciales mediante el uso de la
matriz inversa y mediante su transformacién en un sistema de ecuaciones
lineales.

MATE.2.D.5.2 Andlisis algoritmico de las propiedades de las operaciones
con matrices, los determinantes y la resolucion de sistemas de ecuaciones
lineales.

MATE.2.A.1.1 Adicién y producto de vectores y matrices: interpretacion,
comprension y uso adecuado de las propiedades. Potencia de una matriz:
calculo de la potencia de una matriz en situaciones ciclicas. Calculo de
determinantes de orden no superior a 4 mediante la regla de Sarrus y el uso
de las propiedades. Célculo de la inversa de una matriz cuadrada mediante
determinantes. Producto escalar de dos vectores en el espacio: definicion,
propiedades y aplicaciones. Producto vectorial de dos vectores en el
espacio: definicidn, propiedades y aplicaciones. Producto mixto de tres
vectores en el espacio: definicion, propiedades y aplicaciones.

MATE.2.A.1.2 Estrategias para operar con nimeros reales, vectores y
matrices: célculo mental o escrito en los casos sencillos y con herramientas
tecnoldgicas en los casos mas complicados

MATE.2.B.1.3 Técnicas elementales para el calculo de primitivas. Aplicacion
al célculo de areas.

MATE.2.B.1.4 Técnicas para la aplicacion del concepto de integral a la
resolucidn de problemas que impliquen calculo de superficies planas o
volumenes de revolucion.

2.1 Demostrar la validez matematica de las posibles soluciones de un
problema e interpretarlas, utilizando el razonamiento y la argumentacion
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Criterios de Evaluacion

MATE.2.C.3.3 Conjeturas geométricas en el espacio: validacion por medio de
la deducciéon y la demostracion de teoremas. Estudio de la posicion relativa
de puntos, rectas y planos en el espacio. Estudio de la simetria en el espacio:
punto simétrico respecto de otro punto, de un plano y de una recta; recta
simétrica respecto de un plano; recta proyeccién ortogonal sobre un plano.

MATE.2.D.3.2 Resolucién de sistemas de ecuaciones en diferentes
contextos. Resolucion de ecuaciones matriciales mediante el uso de la
matriz inversa y mediante su transformacién en un sistema de ecuaciones
lineales.

MATE.2.C.2.2 Expresiones algebraicas de los objetos geométricos en el
espacio: seleccion de la mas adecuada en funcién de la situacion a resolver.
Ecuaciones de la recta y del plano en el espacio tridimensional. Construccién
del plano que contiene a una recta y pasa por un punto exterior, asi como
del plano que contiene a dos rectas paralelas o secantes. Construccion de la
recta perpendicular comun y de la recta que pasa por un punto y corta a dos
rectas que se cruzan.

MATE.2.D.5.1 Formulacidn, resolucidon y analisis de problemas de la vida
cotidiana y de la ciencia y la tecnologia empleando las herramientas o los
programas mas adecuados.

2.2 Seleccionar la solucion mas adecuada de un problema en funcion del
contexto -de sostenibilidad, de consumo responsable, de equidad, etc.-,
usando el razonamiento y la argumentacion.

MATE.2.B.1.2 Interpretacidn de la integral definida como el area bajo una
curva.

MATE.2.B.1.5 La probabilidad como medida de la incertidumbre asociada a
fendmenos aleatorios: interpretacion subjetiva, clasica y frecuentista.

MATE.2.B.2.1 Derivadas: interpretacién y aplicacién al calculo de limites.

3.1 Adquirir nuevo conocimiento matematico mediante la formulacién,
razonamiento y justificacion de conjeturas y de la formulaciény
reformulacion de problemas de forma auténoma.
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MATE.2.C.3.3 Conjeturas geométricas en el espacio: validacion por medio
de la deduccién y la demostracién de teoremas. Estudio de la posicién
relativa de puntos, rectas y planos en el espacio. Estudio de la simetria en el
espacio: punto simétrico respecto de otro punto, de un plano y de una
recta; recta simétrica respecto de un plano; recta proyeccién ortogonal
sobre un plano.

MATE.2.D.1 Patrones. Generalizacion de patrones en situaciones diversas.

MATE.2.E.1.2 Teoremas de la probabilidad total y de Bayes: resolucién de
problemas e interpretacion del teorema de Bayes para actualizar la
probabilidad a partir de la observacién y la experimentacién y la toma de
decisiones en condiciones de incertidumbre. Planteamiento y resolucion de
problemas que requieran del manejo de los axiomas de la probabilidad de
Kolmogorov o del trazado de diagramas de Venn. Planteamiento y
resolucidn de problemas de contexto real que requieran del empleo de los
teoremas de la probabilidad total y de Bayes o del trazado de diagramas de
arbol.

Criterios de Evaluacion

MATE.2.C.2.1 Relaciones de objetos geométricos en el espacio:
representacion y exploracion con ayuda de herramientas digitales

MATE.2.C.3.1 Representacion de objetos geométricos en el espacio
mediante herramientas digitales.

MATE.2.D.1 Patrones. Generalizacion de patrones en situaciones diversas.

3.2 Integrar el uso de herramientas tecnoldgicas en la formulacién o
investigacion de conjeturas y problemas
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Criterios de Evaluacion

MATE.2.D.3.1 Formas equivalentes de expresiones algebraicas en la
resolucion de sistemas de ecuaciones e inecuaciones, mediante célculo
mental, algoritmos de lapiz y papel, y con herramientas digitales. Regla de
Cramer para la resolucion de sistemas compatibles de, como maximo, tres
ecuaciones lineales con tres incognitas

MATE.2.D.4.1 Andlisis, representacion e interpretacién de funciones con
herramientas digitales.

MATE.2.D.5.1 Formulacidn, resolucion y analisis de problemas de la vida
cotidiana y de la ciencia y la tecnologia empleando las herramientas o los
programas mas adecuados.

MATE.2.D.1 Patrones. Generalizacion de patrones en situaciones diversas.

MATE.2.D.5.1 Formulacidn, resolucion y analisis de problemas de la vida
cotidiana y de la ciencia y la tecnologia empleando las herramientas o los
programas mas adecuados.

MATE.2.D.5.2 Andlisis algoritmico de las propiedades de las operaciones
con matrices, los determinantes y la resolucion de sistemas de ecuaciones
lineales.

MATE.2.F.2 Toma de decisiones. Destrezas para evaluar diferentes opciones
y tomar decisiones en la resolucién de problemas.

4.1 Interpretar, modelizar y resolver situaciones problematizadas de la
vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologia utilizando el pensamiento
computacional, modificando, creando y generalizando algoritmos, y en su
caso, implementandolos en un sistema informatico.

MATE.2.B.1.2 Interpretacidn de la integral definida como el area bajo una
curva.

5.1 Demostrar una visién matematica integrada, investigando y conectando
las diferentes ideas matematicas.
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Criterios de Evaluacion

MATE.2.B.2.2 Aplicacion de los conceptos de limite, continuidad y
derivabilidad a la representacién y al estudio de situaciones susceptibles de
ser modelizadas mediante funciones.

MATE.2.C.2.1 Relaciones de objetos geométricos en el espacio:
representacion y exploracion con ayuda de herramientas digitales

MATE.2.C.2.2 Expresiones algebraicas de los objetos geométricos en el
espacio: seleccion de la mas adecuada en funcién de la situacion a resolver.
Ecuaciones de la recta y del plano en el espacio tridimensional. Construccién
del plano que contiene a una recta y pasa por un punto exterior, asi como
del plano que contiene a dos rectas paralelas o secantes. Construccion de la
recta perpendicular comun y de la recta que pasa por un punto y corta a dos
rectas que se cruzan.

MATE.2.D.2.1 Relaciones cuantitativas en situaciones complejas: estrategias
de identificacidn y determinacién de la clase o clases de funciones que
pueden modelizarlas

MATE.2.D.2.3 Técnicas y uso de matrices para, al menos, modelizar
situaciones en las que aparezcan sistemas de ecuaciones lineales o grafos.
Utilizacidn de las matrices para representar datos estructurados y
situaciones de contexto real.

MATE.2.D.4.2 Propiedades de las distintas clases de funciones:
comprension y comparacion. Estudio y representacion grafica de funciones
polindmicas, racionales, exponenciales, logaritmicas y definidas a trozos a
partir de sus propiedades globales y locales obtenidas empleando las
herramientas del andlisis (limites y derivadas).
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Criterios de Evaluacion

MATE.2.B.1.1 Resolucion de problemas que impliquen medidas de longitud,
superficie o volumen en un sistema de coordenadas cartesianas.
Planteamiento y resolucion de problemas de geometria afin relacionados
con la incidencia, el paralelismo y la ortogonalidad de rectas y planos en el
espacio tridimensional. Planteamiento y resolucion de problemas de
geometria métrica relacionados con la medida de angulos entre rectas y
planos y la medida de distancias entre puntos, rectas y planos

MATE.2.B.1.4 Técnicas para la aplicacidn del concepto de integral a la
resolucidn de problemas que impliquen calculo de superficies planas o
volumenes de revolucion.

MATE.2.B.2.1 Derivadas: interpretacién y aplicacién al calculo de limites.

MATE.2.B.2.3 La derivada como razén de cambio en la resolucion de
problemas de optimizacidn en contextos diversos.

MATE.2.C.1.2 Resoluciéon de problemas relativos a objetos geométricos en
el espacio representados con coordenadas cartesianas.

MATE.2.C.3.4 Modelizacién de la posicion y el movimiento de un objeto en
el espacio utilizando vectores.

5.2 Resolver problemas en contextos matematicos, estableciendo
aplicando conexiones entre las diferentes ideas matematicas usando
diferentes enfoques.

MATE.2.C.3.2 Modelos matematicos (geométricos, algebraicos...) para
resolver problemas en el espacio. Conexiones con otras disciplinas y areas
de interés.

MATE.2.D.2.1 Relaciones cuantitativas en situaciones complejas: estrategias
de identificacidn y determinacién de la clase o clases de funciones que
pueden modelizarlas

6.1 Resolver problemas en situaciones diversas utilizando procesos
matematicos, reflexionando, estableciendo y aplicando conexiones entre el
mundo real, otras areas de conocimiento y las matematicas.

10
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Criterios de Evaluacion

MATE.2.D.2.3 Técnicas y uso de matrices para, al menos, modelizar
situaciones en las que aparezcan sistemas de ecuaciones lineales o grafos.
Utilizacidn de las matrices para representar datos estructurados y
situaciones de contexto real.

MATE.2.E.1.1 Célculo de probabilidades en experimentos compuestos.
Probabilidad condicionada e independencia entre sucesos aleatorios.
Diagramas de arbol y tablas de contingencia.

MATE.2.E.1.2 Teoremas de la probabilidad total y de Bayes: resolucién de
problemas e interpretacion del teorema de Bayes para actualizar la
probabilidad a partir de la observacién y la experimentacién y la toma de
decisiones en condiciones de incertidumbre. Planteamiento y resolucion de
problemas que requieran del manejo de los axiomas de la probabilidad de
Kolmogorov o del trazado de diagramas de Venn. Planteamiento y
resolucidn de problemas de contexto real que requieran del empleo de los
teoremas de la probabilidad total y de Bayes o del trazado de diagramas de
arbol.

MATE.2.E.2.1 Variables aleatorias discretas y continuas. Parametros de la
distribucién.

MATE.2.B.1.4 Técnicas para la aplicacidn del concepto de integral a la
resolucidn de problemas que impliquen calculo de superficies planas o
volumenes de revolucion.

MATE.2.B.2.3 La derivada como razén de cambio en la resolucion de
problemas de optimizacidn en contextos diversos.

6.2 Analizar la aportacidn de las matematicas al progreso de la humanidad,
valorando su contribucion en la propuesta de soluciones a situaciones
complejas: consumo responsable, medio ambiente, sostenibilidad, etc.,y a
los retos cientificos y tecnoldgicos que se plantean en la sociedad.

11
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MATE.2.C.3.2 Modelos matematicos (geométricos, algebraicos...) para
resolver problemas en el espacio. Conexiones con otras disciplinas y areas
de interés.

MATE.2.C.3.5 La geometria en el patrimonio cultural y artistico de
Andalucia.

MATE.2.E.2.2 Modelizacién de fenémenos estocdsticos mediante las
distribuciones de probabilidad binomial y normal. Calculo de probabilidades
asociadas mediante herramientas tecnoldgicas. Distribucién binomial:
definicidn, parametros y calculo de probabilidades en casos en que los
numeros combinatorios implicados sean sencillos. Distribucién normal:
definicidn, parametros y calculo de probabilidades usando la tabla de la
distribucidon normal estandar. Aproximacion de la binomial a la normal.
Correcciones de Yates. Resolucién de problemas que requieran de estos
modelos de probabilidad en situaciones de contexto real o en contextos
cientificos y tecnoldgicos.

MATE.2.F.3.2 Valoracion de la contribucién de las Matematicas y el papel
de matematicos y matematicas a lo largo de la historia en el avance de la
ciencia y la tecnologia.

Criterios de Evaluacion

MATE.2.A.2 Relaciones. Conjuntos de vectores y matrices: estructura,
comprension y propiedades.

MATE.2.B.1.2 Interpretacidn de la integral definida como el area bajo una
curva.

7.1 Representar ideas matematicas, estructurando diferentes
razonamientos matematicos y seleccionando las tecnologias mas
adecuadas.

12
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MATE.2.B.1.5 La probabilidad como medida de la incertidumbre asociada a
fendmenos aleatorios: interpretacion subjetiva, clasica y frecuentista.

MATE.2.B.2.1 Derivadas: interpretacién y aplicacién al calculo de limites.

MATE.2.C.1.1 Objetos geométricos de tres dimensiones: analisis de las
propiedades y determinacioén de sus atributos.

MATE.2.C.2.1 Relaciones de objetos geométricos en el espacio:
representacion y exploracion con ayuda de herramientas digitales

MATE.2.C.3.1 Representacion de objetos geométricos en el espacio
mediante herramientas digitales.

MATE.2.D.4.2 Propiedades de las distintas clases de funciones:
comprension y comparacion. Estudio y representacion grafica de funciones
polindmicas, racionales, exponenciales, logaritmicas y definidas a trozos a
partir de sus propiedades globales y locales obtenidas empleando las
herramientas del andlisis (limites y derivadas).

MATE.2.B.2.2 Aplicacion de los conceptos de limite, continuidad y
derivabilidad a la representacién y al estudio de situaciones susceptibles de
ser modelizadas mediante funciones.

7.2 Seleccionar y utilizar diversas formas de representacion, valorando su

MATE.2.C.3.1 Representacion de objetos geométricos en el espacio . . -
utilidad para compartir informacion.

mediante herramientas digitales.

MATE.2.D.4.1 Andlisis, representacion e interpretacién de funciones con
herramientas digitales.

13
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Criterios de Evaluacion

MATE.2.B.1.5 La probabilidad como medida de la incertidumbre asociada a
fendmenos aleatorios: interpretacion subjetiva, clasica y frecuentista.

MATE.2.C.2.2 Expresiones algebraicas de los objetos geométricos en el
espacio: seleccion de la mas adecuada en funcién de la situacion a resolver.
Ecuaciones de la recta y del plano en el espacio tridimensional. Construccién
del plano que contiene a una recta y pasa por un punto exterior, asi como
del plano que contiene a dos rectas paralelas o secantes. Construccion de la
recta perpendicular comun y de la recta que pasa por un punto y corta a dos
rectas que se cruzan.

8.1 Mostrar organizacion al comunicar las ideas matematicas, empleando el
soporte, la terminologia y el rigor apropiados

MATE.2.C.3.5 La geometria en el patrimonio cultural y artistico de
Andalucia.

MATE.2.E.1.1 Célculo de probabilidades en experimentos compuestos.
Probabilidad condicionada e independencia entre sucesos aleatorios.
Diagramas de arbol y tablas de contingencia.

MATE.2.E.1.2 Teoremas de la probabilidad total y de Bayes: resolucién de
problemas e interpretacion del teorema de Bayes para actualizar la
probabilidad a partir de la observacién y la experimentacién y la toma de
decisiones en condiciones de incertidumbre. Planteamiento y resolucion de
problemas que requieran del manejo de los axiomas de la probabilidad de
Kolmogorov o del trazado de diagramas de Venn. Planteamiento y
resolucidn de problemas de contexto real que requieran del empleo de los
teoremas de la probabilidad total y de Bayes o del trazado de diagramas de
arbol.

MATE.2.E.2.1 Variables aleatorias discretas y continuas. Parametros de la
distribucién.

8.2 Reconocer y emplear el lenguaje matematico en diferentes contextos,
comunicando la informacion con precisién y rigor.

14
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Criterios de Evaluacion

MATE.2.E.2.2 Modelizacién de fenémenos estocdsticos mediante las
distribuciones de probabilidad binomial y normal. Calculo de probabilidades
asociadas mediante herramientas tecnoldgicas. Distribucidén binomial:
definicidn, parametros y calculo de probabilidades en casos en que los
numeros combinatorios implicados sean sencillos. Distribucién normal:
definicidn, parametros y calculo de probabilidades usando la tabla de la
distribucidén normal estandar. Aproximacion de la binomial a la normal.
Correcciones de Yates. Resolucién de problemas que requieran de estos
modelos de probabilidad en situaciones de contexto real o en contextos
cientificos y tecnoldgicos.

MATE.2.F.1.1 Destrezas de autogestion encaminadas a reconocer las
emociones propias, afrontando eventuales situaciones de estrés y ansiedad
en el aprendizaje de las matematicas.

MATE.2.F.1.2 Tratamiento y analisis del error, individual y colectivo, como
elemento movilizador de saberes previos adquiridos y generador de
oportunidades de aprendizaje en el aula de matematicas.

9.1 Afrontar las situaciones de incertidumbre y tomar decisiones, evaluando
distintas opciones, identificando y gestionando emociones y aceptando y
aprendiendo del error como parte del proceso de aprendizaje de las
matematicas.

MATE.2.F.2 Toma de decisiones. Destrezas para evaluar diferentes opciones
y tomar decisiones en la resolucién de problemas.

MATE.2.F.3.1 Destrezas sociales y de comunicacién efectivas para el éxito
en el aprendizaje de las matematicas.

9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando y aprendiendo
de la critica razonada al hacer frente a las diferentes situaciones de
aprendizaje de las matematicas.

MATE.2.F.1.2 Tratamiento y analisis del error, individual y colectivo, como
elemento movilizador de saberes previos adquiridos y generador de
oportunidades de aprendizaje en el aula de matematicas.

9.3 Trabajar en tareas matematicas de forma activa en equipos
heterogéneos, respetando las emociones y experiencias de las y los demas y
escuchando su razonamiento, aplicando las habilidades sociales mas
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Saberes Basicos

Criterios de Evaluacion

MATE.2.F.3.1 Destrezas sociales y de comunicacién efectivas para el éxito
en el aprendizaje de las matematicas.

propicias y fomentando el bienestar del equipo y las relaciones saludables.
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4. Temporalizacién de las unidades o situaciones de aprendizaje.

m Unidades / SdA

1. Funciones. Limites y continuidad

2. Derivadas. Aplicaciones.
3. Integrales. Aplicaciones.

3. Integrales. Aplicaciones.
4. Algebra lineal.

5. Geometria.
6. Estadistica y probabilidad.

El profesorado responsable de la materia en cada grupo podra alterar la secuenciacion
de unidades o SdA segun estime oportuno.

5. Criterios de calificacion.

= Criterios de calificacion sesiones de seguimiento:

Las calificaciones de las sesiones de seguimiento reflejan una calificacion parcial, que
recoge el grado de consecucidon de los criterios de evaluacién asociados a las competencias
especificas de la materia.

Dicha calificacion tiene caracter informativo y se expresard en los términos de
insuficiente (para el 1, 2, 3y 4), suficiente (para el 5), bien (para el 6), notable (parael 7y el 8)
y sobresaliente (para el 9y el 10).

= Criterios de calificacion evaluacion ordinaria:

La calificacién de la sesion ordinaria o final corresponde a una valoracidn final, que
indicard si el alumno o alumna ha alcanzado el adecuado grado de adquisicion de las
competencias correspondientes.
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Se expresara en los términos de insuficiente (para el 1, 2, 3 y 4), suficiente (para el 5),
bien (para el 6), notable (para el 7 y el 8) y sobresaliente (para el 9y el 10), siendo calificacién
negativa el término Insuficiente (IN), y positiva para los términos Suficiente (SU), Bien (BI),
Notable (NT), o Sobresaliente (SB).

= Criterios de calificacion evaluacion extraordinaria

El alumnado que no supere la materia en la evaluacién ordinaria podra presentarse a la
convocatoria extraordinaria, facilitdindole el profesorado correspondiente un informe
individualizado donde se recogerdn, al menos, las competencias especificas y los criterios de
evaluacién no adquiridos, asi como las actividades recomendadas para preparar dicha
convocatoria.

Se consideraran calificacién negativa los resultados inferiores a 5, obtenidos en esta
evaluacidn extraordinaria.

Cuando un alumno o alumna no se presente a la evaluacion extraordinaria de alguna
materia, en el acta de evaluacién se consignara No Presentado (NP). La situacion No
Presentado (NP) equivaldra a la calificacién numérica minima establecida para cada etapa,
salvo que exista una calificacion numérica obtenida para la misma materia en prueba
ordinaria, en cuyo caso se tendrd en cuenta dicha calificacion.
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